Ancient Machine of Questionable 2
Clairvoyancc

Nimm so vicle Gegenstinde vom Marke wie Spicler am
Tisch sind. Wahle einen der Gegenstande und ¢ ihn in
deiner hand. Sortiere die anderen nach Wunsch und lege sie
oben auf den Marke

Cloak of Douchebaggery 3

Stichl den eines Spielers. Du bekommst den
Rangaufstieg dieses Spielers, aber wendest die Kraft deines

eigenen Charakters anstatr seiner an

Compulsive Order of Double Shots =s3\

Wihle einen Spicler. Passe entweder deine

Nichtemheitspunkte oder deine Drinks an die von diesem

iridcr an, i du entscheidest, dass der Spieler
tchtemheitspunkte oder Drinks gewinnt oder verliert

Fateful Fan of Deception x@;

Verindere das G:ﬁcbnis eines Wirfelwurfs um 1 sofort
nachdem der Winfel geworfen wurde

Improvised Armor of Cushioned Blows *4;

heb den Effeke eines Gc%mstandcs auf und gewinne Drinks
in der héhe des Wertes dieses Gegenstands hinzu

Jessica’s Kiss 2

Bevor ein Spicler den Wiirfel wirft, zwing den Spieler seinen
Rang von dem Eirgebnis abzuziehen

Key to the Back Hllcy Dumpster 2

Wihrend der Marktrunde, kaufe oder erginze von dem
Gegenstand oben auf dem Hblcgcstapcl anstelle des
Markxstapds

Stoutlaw

(Gehcimer Charakeer)

Last Rites of the Reformed Goblin 2

Stichl blind einen Gegenstand von einem anderen Spidcr.
Behalte den Gegenstand oder lcgc thn ab

Mysteriously Discarded half aten 55,
Kebab
Stelle einen Niichtemheitspunke wieder her

Reflective Shield of Childish Insult 4

Leite alle Drinks und/oder Nichtemheitspunkre, die du
verlieren wiirdest, auf einen anderen Spieler deiner Wahl ab

Slender Glove of Swift Swiping 3
Stichl sofort einen Gegenstand, wihrend er ausgespi It wird,

und nimm in in dnnc%\and Die Effekre des gestol lenen
Gegenstands sind damit aufgchobcn

Snake Cyes 3

Wihle das is eines Wirfelwurfs sofort nachdem der
Wiirfel g en wurde

% Sl Srolen Wallet of €ndless Borrowing 2

Wenn B lchicer Sicler vom Marke kaof oder erpinzt,
stichl den gckauftgcn GcP;rC\Tstand oder die erginzten g:'nks, die

.
. i
u der Spicler gerade erhalten hat
&

(Feseson ] Kick €m Outl ’Qg

Wihle einen Spicler. Dieser Spicler verliert seinen Charakter
und nimmt einen neuen zufilligen Charakter, der nicht bereits

im Spiel ist. Der Spicler seinen Rang, seine Drinks

und Nichtemheitspunkte. Dann lege diese Karte ab. Deine
Markounde endet damit

! Du hast den Stoutlaw befreit |

Lege deinen Charakter ab und ersetze thn durch diese Karte.

In deinem Zug, wihle einen Spicler, der einen Rang verliert, tausche diesen
Charakter mit seinem, und dann wende dic herausforderung auf der gestohlenen
Charakterkarte an.

Wenn sie abgelegt wird, behandle diese Karte wie eine Gegenstandskarte

Mentikarte
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(Spickzettel)
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Apothosherry Lagerhtrope

N Kategorie ‘(z.B. Obst). > e £ ‘Z; Alle anderen Spicler schlieBen thre Augen und legen

Alle Spieler kreieren einen Beat indem sie zweimal auf “ t 2 é\\\\ eine hand auf den Tisch. ,BeiB” cincidicbigc nzahl
s R\

den Tisch Klopfen und einmal in dic hande klatschen. v (@S Spieler, indem du thre hinde berihrst.
Auf das Klatschen muss der jeweils nichste Spicler ein ’;“ Jeder Spicler emat, wie viele Spieler ,gebissen™ wurden.

Objekt nennen, das zu der genannten Kategorie gehort.
Wer als erstes kein Objekt nennen kann, verliert 1
Drink und 1 Nich: itspunke.

Die Spidcr. die am weitesten von der wahren Zahl
entfemt sind, verlieren die Differenz an Drinks und 1
Niichtemheitspunkt.

Barzerker

Alle Spieler zahlen von 3 abwirts und zeigen dann mic
einer hand auf emen a Spicler, um

anzugreifen, oder auf sich selbst, um sich zu verteidigen.
Wie It den Countdown einmal. Jeder |i;l:ler kann
seine Angriffs- oder Verteidigungsaktion & y
Verteidigen stoppt einen Hngriﬂg,s und jeder Angriff ist
einen Drink wert. Spieler, die Drinks verlieren,
verlieren auch einen Niichtemheitspunkt.

Bockaneer

Wihle im Geheimen ein Objekt, das du sehen kannst.
Beschreibe das Objekt mit jeweils einem Wort,
wahrend alle anderen Spieler auf ein Objekt zeigen,
von dem sie denken, dass du es gewahlt hast.

Der letzte Spicler, der auf das richtige Objekr zeigt,
verfiert 1 Drink und 1 Niichtemheitspunkr.

Champagnion

Alle Spid:r schauen zu Boden. Zihle von 3 abwirts
und dann schauen alle Spicler einen anderen Spieler an.
Wenn zwei Spieler dabei erwischt werden, einander
anzuschauen, verlieren beide 1 Drink und 1
Niichtemheitspunke.

Wenn nach 3 Wiederholungen niemand erwischt

wurde, verliert jeder 1 Drink und 1 Nﬁchtm\hdtspunla.

Meadium

Benenne 3 Objekte auf dem Tisch. Alle anderen
Spieler schli thre Augen und versuchen diese
Oijzktc in der genannten Rethenfolge zu berihren.
Der erste Spieler, der einen anderen Spieler berthre,
oder der leczte Spicler, der alle 3 Objekee bertihre,
vertiert 1 Drink und 1 Niichtemheitspunke.

Muskartini

Denke an ein licherliches Wort als hochruf.

Dann halte deine hand vor dich und rufe das Wort.
Alle anderen Spieler missen deine hand mic der thren
berihren, wahrend sie das Wort wiederholen.

Der letzte Spieler verliert 1 Drink und 1
Nichtemheitspunkt.

Ryenger

Benenne ein Objekt im Raum.

Alle Spicler zichen eine Gegenstandskarte und
versuchen, thre Karte so dic wicméglichandas
Obijekt heranzubringen, indem sie sie aus der hifte
schnippen.

Der Spidcr, dessen Karte am weitesten von dem
Obickt entfemt ist, verliert 1 Drink und 1

egenst{indc
auf dem

Ment

B et » 3

hopbit Vodkleric
Alle ,Spid:r zichen einen Gegenstand und zeigen thn - 7 Wihle zwei andere Spidcr, die einander abwechselnd
zur gleichen Zeit. Jeder wiederholt dies, wobei jeder Komplimente machen missen, wahrend sie

A{[&’?#&:\}. versucht, einen Gesamtwert von 7 zu emeichen. Augenkontakt miteinander haleen.
R0 ‘\‘6 ~ Spicler konnen jederzeit aufhdren, Gegenstinde zu Wenn einer der beiden Spieler nicht sofort ein
Z zichen. Kompliment machen kann, oder wenn der Vodkleric _
Wenn ein Spicler 7 emeicht oder wenn alle Spicler entscheidet, dass ein Kompliment nicht gemacht wurde,
aufgehdrt haben zu zichen, verlieren diejenigen Spid:r. verliert dieser ,Spidcr 2 Drinks und 1 ( ’ }
deren Gesamtwert am weitesten von 7 entfemt ist, die Nﬁdttmhcitspunkt. /5 PleZCttCI

Differenz an Drinks und 1 Nichtemheitspunkr.



