Barbeerian

Gib eine Gebaudeart (z. B. ein Schloss) vor.

Alle anderen Mitspielenden zeigen auf ein Objekt in
dem Raum, das sie fiir einen Angriff auf Dein
vorgegebenes Gebiude nutzen wiirden. Dabei erkliren
sie die Durchfiihrung thres Angriffs.

Der von Dir zu bestimmende, schlechteste Beitrag
verliert 1 Drink und 1 Niichtemheitspunke.

Brewid

Nimm eine handhung (2. B. einmaliges

Der nichste Mitspiclende wiederholt diese handlung
und fiigt eine eigene hinzu und so weiter.

Wer einen Fehler macht, verliert Drinks ents

der Anzahl der hinzugefigten handhingen und 1
Nichtemheitspunk.

Pintcess

Wihle einen Mitspielenden aus, der Dich verfithren
muss.

Wenn es thm/ihr gelinge, rostcstDudanSptdcr’ zul
Niches ist va{onngc]l:lcr 15[; ghicklich!

Misslingt der Versuch aber, wird der Mitspi
"kéniglich” abgewiesen und verliert 2 DrhEd:nng‘1
Niichtemheitspunk.

L Eourceror ]
~

Bestimme ein Objeke im Raum, das "gesegnet” ist.
HllcandamMibtf[')aidcndmnn'xsscndiiQObjckx
umgehend berdhren.

Die Person, die das Objekt zuletzt berihrt, verliert 1
Drink und 1 Niichtemheitspunke.

Pourceror

Gebe ein Tier vor, welches alle Mitspiclmdm fmitieren
missen.

Der von Dir zu bestimmende schlechteste Beitrag
verliert 1 Drink und 1 Niichtemheitspunkt.

| Bhind Backssabbing

Glassassin

Alle Spiclenden schlieBen thre Augen und zeigen mit
den Zeigefingem beider hinde auf einen oder zwei
andere/n Mitspielende/n.

Der/Die Mitspielende/n (Gleichstand eingeschlossen!)
mit den meisten auf thn/sie deutenden Zeigefingem
verliert/verlieren Drinks entsprechend der gnzs‘\l
Zcigefinger und 1 Niichtemheitspunke.

Rumrauder

Alle anderen Mitspielenden eine hand auf den
Tisch und berihren sich gcglcgmzitig an den
Pingerspitzen.

€s wird auf 3 gezihlt, dann versuchen alle anderen
Mitspiclenden sich gegenseitig auf die hand zu

Die erste/n hand/hinde, die geschlagen wird/werden
verliert/verlieren 1 Drink und 1 Niichtemheitspunke.

Palealedin

Nenne ein Monster oder eine Schreckensgestalt (z. B.:

hexe).

Alle anderen Mitspielenden missen sich erkliren,
warum sie NIChT dieses Wesen sind.

Dann stimmen alle Spiclenden dber die schlechteste
Erklirung ab.

Der/die Mitspiclende/n mit den meisten Stimmen
verliert Drinks entsprechend der Anzahl der Stimmen
gegen ihn/sie und 1 Niichtemheitspunke.

Weissard

Sage etwas Gber Dich selbst (2.B., dass Du

linkshindig bist).

Wenn die Aussage auch fiir einen oder mehrere

Mitspielende (einschlieBlich Dich selbst) gilt, muss

dieser/missen diese seine/thre hand heben.

Wer in der Minderheit ist, oder im Falle einer
ichstand, werden Drinks rochen der erhobenen
inde verloren und 1 Niicht itspunkt.

Whiskin

Wihle zwei Mitspidmdz, die zu Deinem Vergniigen
tanzen mussen.

Der/die von Dir zu bestimmende schlechteste Tanzer/
in verliert 1 Drink und 1 Niichtemheitspunke.

Gegenstinde

auf dem
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(Spickzettel)



. Big Brown Bag of Referee Bribes Q Obnoxious Drunken Goblin @

€in beliebiger Wurf muss sofort noch einmal Wihle einen Spicler. Dieser Spicler muss alle

gewtirfelt werden Gegenstinde abwerfen und die Anzahl der
Getranke verlieren, die dem Gesamtwert der
verlorenen Gegenstinde entspricht

Buyer’s Guide to Drunken haggling @

Lege diesen Gegenstand zusammen mit einem
weiteren Gegenstand, der einen Wert von 3 oder
mehr Drinks hat, ab und steige 1 Stufe a

Reflective Shield of Childish Insult @

Ubertrage Getranken {Drmks) und/oder
Nichtemheitspunkte (Sober poi ), die du
verlieren wiirdest an einem beliebigen Spieler

Cliché Lightning Strike @

Bevor ein Spieler eine herausforderung benutzt,
zwinge diesen 5pidcr, voriibergehend eine neue
Figurenkarte zu spielen, die gerade nicht im Spiel
ist, und nutzt die herausfc g der neuen
Spielfigur einmal

Slender Glove of Swift Swiping a
Stehle enen G tand sofort, wenn es gespielt
wird und nimm thn auf die hand. Der %c‘it
gestohlenen Gegenstands ist somit ausser Kraft
gesetzt

;. Charakter
Wihle das Ergebnis eines beliebigen Wirfels sofort 4

Menikarte
Wihle einen Gegenstand aus dem Ablagestapel

nach dem Wurf
und spiele diesen sofort » )

Cloak of Douchebaggery

Stehle einem Sptcla' seinen Spwlzug . Du erhiltst
dessen Stufenaufsticg, aber verwendest die Macht
Deiner eigenen Spielfigur

Unknown Slixir of Bar-top Spills @

Dainty hand of DlsaPProval @ FETeTE

hebe die Macht eines Gegenstandes auf oder
ﬁbaspﬁn ¢ eine Runde wihrend einer

Grup vitat
Mysteriously Discarded half €aten @ o) Time to go homel @
Kebab P o

P14 DIE36 KARTE GILT SOFORT!
Wiederherstellung eines Nichtemheitspunktes . m @ Verliere deine Spiclfigur. Nimm dir eine neue Figur

und behalte deine Stufe, deine Drinks und

Niichtemheitspunkee. Werfe diese Karte ab. ickzettel
Dl':sw beendet Deine Markctmndc 3 (SP c )




